Program:

2024 Basic

MVC The Flying Dutchman

N.B.: Elke figuur dient een lead-in en een lead-out te hebben van 20~30 meter

IMAC

wind direction

9. Immelman

Einde ||

N\ % rol halverwege
\\ Y2 rol halverwege neergaande 45°
opgaande 45° lijn ljn
3 |—7/
3. Haaientand
midden van de box
.1. 2
Start: (e i |
1. rol 2. Humpty Bump 45°
positief
omkeren binnen
" de 'z spanwijdte
positief
| 4 | S
4. Loopi ' °
- Looping 5. Stall-turn
2ol positief
iti
\\ halverwege“ opgaande lijn 45°
(reverse) opgaande lijn
N\
¥ 6 |
LN 6. Teardro !
7. Halve cubaanse acN? } | ) P
I |
I
I
I
% / 10
| 10. Spin/Vrille
// (tolvlucht) negatief
I ) .
/ 8. Humptybump [;;{ 1% rotatie
I
positief // /'\ |
% rol | |
aan de top I
| o positief |
I\ 8 | midden van de box
\
9 e |
| I
|




